
 
 

ЗАВДАННЯ НА ЗМАГАННЯ 
24H ICPC :: 24Х ГОДИННИЙ ЧЕМПІОНАТ З ПРОГРАМУВАННЯ 

ПЕРШОГО В УКРАЇНІ 
КОМП’ЮТЕРНОГО ФЕСТВИВАЛЮ DE:CODED 

 

 

 
 
Ðåíçþ (Ï’ÿòü â ðÿä) 
 
 
ßê âè âñ³, ìàáóòü, çíàºòå, ðåíçþ îäíà ç íàéïîïóëÿðí³øèõ ³ãîð íà çåìë³. Àëå âè, ìàáóòü, ùå íå çíàºòå, ùî 
öÿ ãðà º òàêîæ äóæå ïîïóëÿðíà ³ ó âñüîìó âñåñâ³ò³. ² çàçâè÷àé, íàïåðåäîäí³ êîæíî¿ Ïàñêè (âèÿâëÿºòüñÿ öå 
ñâÿòî º òàêîæ ó âñüîìó âñåñâ³ò³) ïðîâîäèòüñÿ ì³æãàëàêòè÷íèé òóðí³ð ç Ðåíçþ. Ïðåäñòàâíèê â³ä ãàëàêòèêè 
âèáèðàºòüñÿ äîñèòü ñâîºð³äíèì ÷èíîì – îáèðàºòüñÿ òà íàñåëåíà ïëàíåòà, íà ÿê³é çàòåìíåííÿ îñíîâíî¿ 
ç³ðêè ñèñòåìè ïëàíåòàðíèì ñóïóòíèêîì ñïîñòåð³ãàëîñÿ íàéáëèæ÷å äî ÷àñó ïðîâåäåííÿ òóðí³ðó. Òàêèì 
÷èíîì, íà íàñòóïíîìó òóðí³ð³ ïðåäñòàâíèêîì â³ä ãàëàêòèêè ‘×óìàöüêèé øëÿõ’ (YFN-1101001 çà 
ãàëàêòè÷íîþ êëàñèô³êàö³ºþ) áóäå ïëàíåòà Çåìëÿ (UFBD – 01110111 çà ãàëàêòè÷íîþ êëàñèô³êàö³ºþ). Íå 
âàæêî çäîãàäàòèñÿ, ùî íà ì³æãàëàêòè÷íîìó ð³âí³ ëþäè (à òàêîæ ³íø³ ðîçóìí³ ³ñòîòè) çìàãàòèñÿ íå 
ìîæóòü, àäæå ëåò³òè äî ì³ñöÿ çìàãàííÿ äóæå äîâãî. Òîìó êîæíà ïëàíåòà – ó÷àñíèöÿ ïîâèííà âèñëàòè 
êîìï’þòåðíó ïðîãðàìó, ÿêà áóäå ãðàòè çàì³ñòü íå¿. Àëå îñê³ëüêè íàâ³òü öèôðîâèé ñèãíàë äîëàº â³äñòàíü äî 
ì³ñöÿ ïðîâåäåííÿ ( êîîðäèíàòè ³ íàçâà àáñîëþòíî ñåêðåòí³) íå îäèí äåíü, òî îñòàíí³é òåðì³í â³äïðàâêè 
ñèãíàëó çàâòðà î 19.00 ïî Ãðèíâ³÷ó (21.00 ïî Êèºâó). À îòæå âàì, ÿê íàéêðàùèì ïðåäñòàâíèêàì çåìíèõ 
²Ò òåõíîëîã³é íåîáõ³äíî íàïèñàòè ïðîãðàìó, ÿêà á ãðàëà â ðåíçþ äî çàâòðà 20.00 (çà êè¿âñüêèì ÷àñîì). 
Àëå íå âàðòî çàáóâàòè, ùî íå âñ³ ³ñòîòè ó âñåñâ³ò³ æèâóòü â òðüîõâèì³ðíîìó ñâ³ò³ ³ ãðàþòü â ðåíçþ íà 
ïëîùèí³. Ñàìå òîìó ïðîãðàìè-ó÷àñíèêè ïîâèíí³ áóäóòü ãðàòè â 2-îõ, 3-îõ ³ 4-îõ âèì³ðíîìó ïðîñòîðàõ. Íå 
ï³äâåä³òü ð³äíó ïëàíåòó! 
 
 
Òåõí³÷í³ óìîâè 
 
 
Ðåçóëüòóþ÷à ïðîãðàìà ìàº ïðåäñòàâëÿòè ñîáîþ Player.dll ç òàêèì ³íòåðôåéñîì 
procedure Init(r2, r3, r4: integer); void Init(int r2, int r3, intr4); 
procedure GetNextStep2(var x, y: integer); void GetNextStep2(int &x, int &y); 
procedure GetNextStep3(var x, y, z: integer); void GetNextStep3(int &x, int &y, int &z); 
procedure GetNextStep4(var x, y, z, w: integer); void GetNextStep4(int &x, int &y, int &z, int &y); 
 
 
Init – áóäå âèêëèêàòèñÿ ïåðåä âñ³ìà ôóíêö³ÿìè, ³ ïðèçíà÷åíà äëÿ òîãî, ùîá âàøà ïðîãðàìà ìîãëà 
³í³ö³àë³çóâàòèñÿ.  r2, r3, r4 – ðîçì³ðè ïîë³â â 2-îõ, 3-îõ ³ 4-îõ âèì³ðíîìó ïðîñòîðàõ â³äïîâ³äíî. 
 
 
GetNextStep (íîìåð – ðîçì³ðí³ñòü ïðîñòîðó) – âèêëèêàºòüñÿ ïåðåä êîæíèì âàøèì õîäîì, ïàðàìåòðè – 
õ³ä ñóïåðíèêà. Â âèïàäêó, ÿêùî âàøà ïðîãðàìà õîäèòü ïåðøà, òî ïåðåä ïåðøèì õîäîì âñ³ ïàðàìåòðè ð³âí³ 
-1. Âàø õ³ä âè ïîâèíí³ òàêîæ çàïèñàòè â ïàðàìåòðè (íåäàðìà æ âîíè ïåðåäàþòüñÿ ïî ññèëö³) 
 
 
Íà êîæåí õ³ä âàø³é ïðîãðàì³ áóäå íàäàâàòèñÿ 0.2 ñåêóíäè. Â âèïàäêó, ÿêùî âàøà ïðîãðàìà ïðè âèêëèêó 
ôóíêö³¿ ïîâåðòàº ïîìèëêó, íà âêëàäàºòüñÿ â ÷àñ, ÷è íàìàãàºòüñÿ ïîñòàâèòè õðåñòèê(÷è íîëèê) íà 
íåäîçâîëåíå ì³ñöå, âàì àâòîìàòè÷íî çàðàõîâóºòüñÿ ïîðàçêà â ïîòî÷í³é ãð³. Ïåðåìîæö³ âèçíà÷àþòüñÿ 
êîëîâèì òóðí³ðîì ì³æ óñ³ìà ó÷àñíèêàìè. 
 
 
Ïðàâèëà Ðåíçþ 
 
 
Ãðà ïðîâîäèòüñÿ ì³æ äâîìà ó÷àñíèêàìè íà ïîë³ N*N (â êë³òèíêó). 
Îäèí ó÷àñíèê ãðàº õðåñòèêàìè, äðóãèé íîëèêàìè. 
Ó÷àñíèêè ïî ÷åðç³ ñòàâëÿòü õðåñòèêè ³ íîëèêè â êë³òèíêè íà ïîë³. 
Ïåðåìàãàº òîé ó÷àñíèê, õòî ïîñòàâèòü 5 õðåñòèê³â(íîëèê³â) â ðÿä (âçäîâæ êîîðäèíàòíèõ ïðÿìèõ, àáî ïî 
ä³àãîíàë³). 
 


